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Protocolos en Internet

Protocolos en redes
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Modelos TCP/IP vs. OSI
TCP/IP: desarrollado pragmáticamente.
OSI: desarrollado por organización de 
estándares.

Protocolos de la pila TCP/IP
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El Protocolo de Internet

Encabezado IPv4

El Protocolo de Internet

Encabezado IPv6
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Principios de diseño

El RFC 1958 describe los principios que han
guiado el diseño de Internet
– se toman muchas ideas del artículo “End-To-End 

Arguments in System Design” de 1984.
Dos filosofías muy diferentes:
– Red inteligente, extremos tontos (e.g., red 

telefónica)
– Red tonta, extremos inteligentes (e.g., Internet)

Principios de diseño

Los principios pueden resumirse en:

1. Asegurarse que funciona
– Hacer prototipos para probar conceptos, no publicar el estandar y luego probarlo

2. Mantenerlo simple
– Si hay duda, usar la solución mas simple. Evitar funcionalidad innecesaria.

3. Hacer decisiones claras
– Evitar múltiples formas de hacer una misma cosa.

4. Usar modularidad
– Esto lleva al diseño de protocolos en pilas

5. Esperar heterogeneidad
– En una red grande habrán diferentes tipos de hardware, medios, etc. Por esto el 

diseño debe ser simple, general y flexible.
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Principios de diseño

6. Evitar opciones y parámetros estáticos
– Si hay parámetros inevitables (e.g., tamaño de paquete), no dejarlos fijos, 

que los extremos negocien para llegar a un acuerdo.

7. Tener un buen diseño, sin que sea perfecto
– A veces es mejor no contemplar ciertas condiciones para mantener un 

diseño limpio y simple; las excepciones que se manejen aparte

8. Ser estrictos al enviar y tolerantes al recibir
– Enviar paquetes que se apeguen completamente a los estándares, pero 

ser capaz de recibir y manejar los que no lo hagan

9. Pensar en escalabilidad
– Si se van a tener millones de nodos, no se puede pensar en bases de 

datos centralizadas y la carga deber distribuirse lo mas posible

10. Considerar desempeño y costo
– Si una red tiene pobre desempeño o resulta muy cara, nadie la usará

Introducción a Ethereal
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¿Qué es Ethereal?

Ethereal es una software analizador de red (packet
sniffer) de distribución libre, que permite visualizar el 
tráfico que fluye sobre una red de computadoras.

Ethereal se encuentra disponible para una gran 
variedad de sistemas operativos: Windows, Linux, 
Solaris o inclusive el código fuente que puede ser 
compilado para cualquier otro.

¿Por qué utilizar Ethereal en un curso 
de redes de computadoras?

Es de vital importancia conocer el funcionamiento de 
los protocolos de red existentes.

La mejor forma de comprender el funcionamiento de 
estos protocolos es “viéndolos en acción”

Ethereal es una herramienta que permite ver el 
funcionamiento de los protocolos y el 
comportamiento de una red.
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Funcionamiento de Ethereal

Hace uso de un modulo de captura de 
paquetes (utilería independiente), la cual 
toma los paquetes del medio físico en la 
capa de enlace (Ethernet)

El modulo de captura de paquetes envía los 
paquetes al analizador de paquetes, el cual 
determina su contenido y los protocolos 
manejados por dichos paquetes.

Funcionamiento de Ethereal
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¿Cómo obtener Ethereal?

Descargar de:
– http://www.ethereal.com/download.html

En el caso de Windows, antes de instalar 
Ethereal se debe de instalar la utilería de 
captura de paquetes (winpcap), la cual se 
debe de descargar de: 
– http://winpcap.polito.it

Corrida de prueba de Ethereal (1)
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Corrida de prueba de Ethereal (2)

Corrida de prueba de Ethereal (3)


